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وارد کنید.  توش گیم میکر استودیو رو یهاObjectها و Roomده که که به شما اجازه می 2 کنستراکت
وارد  2 تکنستراکچه چیزهایی از گیم میکر به  و گه که چه طور این کار رو بکنید،این آموزش به شما می

 .شهوارد نمی و چه چیزهاییشه می
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 بگیریدرو  2 کنستراکت
 دانلودش جااینتونید از ی رایگانش رو بگیرید. میرو ندارید نسخه 2 کنستراکتاز همه، اگه از قبل  اوّل

 تونید فوراً دانلودش کنید!ی رایگان پولی نیست پس میکنید. واضحه که نسخه

 gmx.پسوند  ی گیم میکر باوارد کردن پروژه
باشند. این طور  XMLی هایی از گیم میکر رو وارد کنه که بر پایهتونه پروژهفقط می 2 کنستراکتتذکر: 
شه، البته خود گیم میکر پشتیبانی نمی gmk.قدیمی  پسونددارند.  project.gmx.ها پسوند پروژه

 تبدیل کنه. project.gmx.رو به  gmk.تونه استودیو می

 رو انتخاب کنید. Openی گزینه Fileاز منوی 

 

 GameMaker XML projectاز قسمت تعیین نوع فایل که سمت پایین و راست قرار داره، 

(*.gmx) .رو انتخاب کنید 

 

http://www.scirra.com/construct2/releases/new
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هست رو انتخاب کنید.  project.gmx.ی گیم میکرتون برید و فایلی رو که پسوندش ی پروژهبه پوشه
 کنه.میکرتون رو وارد میی گیم پروژه 2 کنستراکت

 ؟شهوارد میچی 

 کنه:اینا رو وارد می 2 کنستراکت

- Room ها 
- Background ها 
- Tile ها 
- Object  ها باSprite هاشون 

 شن:ها وارد نمیای رو وارد نخواهد کرد. یعنی اینهیچ چیز دیگه 2 کنستراکت

-Sprite(فرضپیشبه طور ) هایی که به هیچ شیئی وصل نشدند 
- Sound ها 
- Path ها 
- Script ها 
- Font ها 
- Time Line ها 

شه رو نمی GMLهای تونید بعداً وارد کنید. امّا، چیزهایی مثل اسکریپتبعضی از اینا رو خودتون می
اصلاً هیچ راهی  کنه.فرق می 2 کنستراکتکاملاً با سیستم رویداد  GMLنویسی تبدیل کرد، چون برنامه

رو تبدیل کرد. این ویژگی برای این به جود اومده که برای شروع کارتون با  GMLوجود نداره که بشه 
ی خه. این نسو لازم نباشه همه چیو از صفر شروع کنید ی شروعی داشته باشیدیه نقطه 2 کنستراکت
 Objectها و  Roomفقط  2 تکنستراکیم ویگی گیم میکرتون نیست! به همین دلیل میکامل پروژه

 کنه.ها رو وارد می

 اصل مطلب

Room ها 

 Layoutدرون پروژه به عنوان یه  Roomنامیده شدند. هر  Layoutها  Room 2 کنستراکتتوی 
 شه.می 2 کنستراکتوارد 
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Backgroundو  هاTileها 

هر  شند.میتبدیل  Tiled Background اشیاءبه  هاTileو  هاBackground 2 کنستراکت در
 .شهتبدیل می Tiled Backgroundها به یه تایل گروه از

Sprite ها وObject ها 

وجود داره  Object، یه نوع 2 کنستراکتدر  .ذارهفرق نمی ها Objectها و Spriteبین  2 کنستراکت
محسوب  اوناز  قسمتیشه که می تشکیل هاییها و انیمیشنعکس ازکه  Object Spriteبه نام 

ه ب، اونا به سادگی شندتشکیل نمی عکسیگیم میکر از هیچ  یها Objectاز طرف دیگه،  .شندمی
Spriteکنند. بنابراین راهی یک به یک برای وارد کردن ی جدا رجوع میObject گیم میکر به  ها

چی کار  2 کنستراکت ها Objectبینیم که موقع وارد کردن می اینجاوجود نداره. حالا  2 کنستراکت
 کنه:می

گیم میکر  Objectاگه  شهوارد می 2 کنستراکتدر  Spriteدر گیم میکر به عنوان یه  Objectهر 
Spriteصورت، شه. در غیر اینشه و اصلاً وارد نمیی نداشته باشه، از اون چشم پوشی میSprite 
 .شهمیوارد  2 کنستراکت Spriteانیمیشن برای به عنوان یه  مربوطه

قرار نداشته باشه،  Roomمربوط به خودش رو داشته باشه ولی توی  Object، Spriteاگه 
کنه. شما ایجاد نمی Layoutای از اون رو توی کنه ولی هیچ نمونهبازهم واردش می 2 کنستراکت

بکشید تا یه  Layoutرو توی یه  اونبعد خیلی راحت رو در نوار پروژه پیدا کنید.  Objectتونید می
 ی جدید از روش ایجاد بشه.نمونه

 هاانیمیشن

کنند، ال تغییر میامهای جیریپتبا اسک در حین بازی ها Objectی هاSprite توی گیم میکر معمولاً
مربوطه به هر  Sprite یه تونیدفقط می توی گیم میکر چون .کنهوارد نمی 2 کنستراکتکه اینا رو 
Object .دونه که چه نمی 2 کنستراکت اختصاص بدینSpriteای برای های دیگهObject تون برای

وارد کردنشون توسط خودتون آسونه. فرض کنید تغییر انیمیشنش استفاده کردید. نگران نباشید، 
Object  پلیر فقط با یه انیمیشن وارد شده. روی اون تویLayout ی دابل کلیک کنید تا پنجره

 تونید در پانل انیمیشن که سمت راست قرار داره کلیک راست کنیدشما میشه. ویرایشگر تصویر باز ب
 اضافه کنید.های جدید رو انیمیشن Add animation انتخابو با 
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رو انتخاب  Import Framesها که پایین قرار داره کلیک راست کنید و تونید در پانل فریمبعد، می
 کنید.

 

ی گیم میکرتون انتخاب کنید تا با دهند از پروژهو تشکیل میکه انیمیشن ر PNGهای ی عکسهمه
دهید تا انجام ب هم ای رو وارد کنید. شاید لازم باشه این کار رو یه چند بار دیگهموفقیت انیمیشن دیگه

 ها رو وارد کنید.ی انیمیشنهمه

 ها Objectی بقیه

رو  PNGهای تونید از ویندوز اکسپلورر فایلمی هست که هنوز وارد نشده، های گیم میکریSpriteاگه 
 PNGشه. اگه چند تا فایل جدید اضافه می Sprite. یه 2 کنستراکت Layoutکنید توی  1درگ و دراپ

که اون جدید به وجود میاد  دارای انیمیشن Sprite، یه 2 کنستراکترو با هم درگ و دراپ کنید توی 
اگه  –هست  Objectی نماینده Sprite 2 کنستراکتدر )یادتون باشه که  هاش هستند.فریمها عکس

 ،هایی وجود داشته باشند که شیئی از اونا استفاده کنه، اونا رو از طریق ویرایشگر انیمیشنانیمیشن
 (همون طور که قبلاً گفته شد وارد کنیدشون

                                                           
 با موس بگیرید بکشید و بعد ول کنید 1
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 (Sound) هاداص

ی رو انتخاب کنید. همه Import Soundsکلیک راست کنید و  Soundsدر نوار پروژه، روی 
 شون رو یکجا وارد کنه.تونه همهمی 2 کنستراکتتون رو انتخاب کنید، داخل پروژه صداهای

 کنه.پشتیبانی نمی MIDIهای از فایل 2 کنستراکتتذکر: 

 

 رو اضافه کنید! Object Audio صداهافراموش نکنید که برای پخش 

 شد!تموم 
کنیم. این  2 کنستراکتهای گیم میکر رو وارد ی این بود که تا اونجا که ممکنه پروژهاین آموزش درباره
ز ا رو هرچیزی شهنمی به همین دلیل هیچ وقت های کوچک خیلی زیادی با هم دارنددو نرم افزار تفاوت

کنه و . امّا، توی زمان خیلی صرفه جویی میکرد، و معمولاً یه کم دردسر داره 2 کنستراکتوارد گیم میکر 
شه لازم نباشه همه چی رو از اوّل ده و باعث میمی 2 کنستراکتی مفید برای شروع با به شما یه نقطه

 بسازید.

زبون  2 کنستراکتاینه که  2 کنستراکتهای بین گیم میکر و یادتون باشه که یکی از بزرگترین تفاوت
ن جای گرفتی کافی برای ده، که به اندازهانجام می ی کارها رو با ایونتون همهاسکریپت نویسی نداره. ا

طرّاحی شده.  شسیستم رویداد به خاطرفقط  2 کنستراکت. هقدرت دار اسکریپت نویسی به طور کامل
که  تر بدونیدخواین بیشاز اسکریپت نویسی پشتیبانی کنه! اگه میبه هیچ وجه هم قرار نیست که بعداً 

تونند کاملاً جای اسکریپت نویسی رو پر کنند، کنه، و چه طور رویدادها میچه طور کار می 2 کنستراکت
از  انجمنما رو بخونید. اگه سؤالی دارید، توی  2 کنستراکتاین آموزش مقدّماتی راهنمای ممکنه بخواید 

   شیم کمک کنیم!حال میما خوش. ما بپرسید
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