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هیتًَیي ثبزی .  خَاّین ظبخت 5در ایي آهَزؼْب هب ثبزی ؼکبرچی رٍح رٍ ثب اچ تی ام ال . ثعیبر خَة 

هیتًَیي . در اٍلیي قذم ثبیذ کبًعتراکت رٍ داًلَد ٍ ًصت کٌیي .  اهتحبى کٌیي ایٌجبظبختِ ؼذُ رٍ از 

. آخریي ًعخِ رٍ داًلَد کٌیي ایٌجباز   

هب یِ ثبزیکي خَاّین داؼت ! اٍل ثبیذ ثذًٍیي ثبزی هب چِ ٍیصگی ّبیی ثبیذ داؼتِ ثبؼِ ... خَة 

کِ ثِ طرف هَض جْت گیری هیکٌِ ، ثب کلیذ ّبی جْت دار حرکت هیکٌِ ، ٍ ثب کلیک چپ هَض 

 (از لایِ ّب تب ایًَت ّب  )ؼوب تَ ایي  اهَزؼْب ّوِ چیسٍ ثرای ظبختي یِ ثبزی ظبدُ . ؼلیک هیکٌِ 

! .یبد خَاّیذ گرفت   

:ًصت کبًعتراکت   

الجتِ ایي هَتَر فقط ثرای ٍیٌذٍز . کبًعتراکت  رٍ از ّوًَجبیی کِ گفتِ ؼذ هیتًَیي داًلَد کٌیذ 

الجتِ ایي هَتَر رٍ ّن      (.... هک ، لیٌَکط ، آیپذ ٍ  ). ظبختِ ؼذُ اهب  ّر جبیی هیتًَِ اجرا ثؽِ 

ثرای ًصت ّن عوَهب . (!   ّعتػ  portable   )هیتًَیي ثب فلػ هوَری در ّر جبیی اظتفبدُ کٌیي 

! هؽکلی پیػ ًویبد 

 

! :ؼرٍع کبر   

New .رٍ اًتخبة کٌیذ   کلیک کٌیذ ٍ گسیٌِ   File button کبًعتراکت رٍ ثبز کردُ ، ثر رٍی هٌَی 

 

https://www.scirra.com/demos/ghosttutorial/
https://www.scirra.com/demos/ghosttutorial/
https://www.scirra.com/construct2/releases/r132
https://www.scirra.com/construct2/releases/r132
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.رٍ اًتخبة کٌیذ   Create project فقط دکوِ . در قعوت پرٍشُ جذیذ تٌظیوبتی رٍ تغییر ًذیي   

خبلی رٍ  layout   ٌِحبلا ثبیذ ؼوب یک... خَة . رخیرُ هیک .capx کبًعتراکت پرٍشُ هبرٍ ثب پعًَذ 

ایي لایَت ّب هثلِ هراحل ثبزی یب ّوَى . جبیی کِ هب  آثجکت ّب رٍ ایجبد ٍ قرار خَّین داد . ثجیٌیي 

frame یب  room ، scene   در جبّبی دیگِ ّن هوکٌِ ثِ اظن ّبی . رٍم ّب در گین هیکر ّعتٌذ  

.ّن ًبم ؼٌبختِ ثؽي   

:اضبفِ کردى آثجکت ّب   

 بک گراند 

.ثرای اٍلیي چیس هب ثِ یِ پط زهیٌِ تکرار ؼًَذُ ًیبز دارین کِ تَ کل ظطح ثبزی تکرار ثؽِ   

طرح زیر طرح ثک گراًذ ؼوب خَاّذ. هیتًَِ ایٌکبرٍ ثرای هب اًجبم ثذُ   Tiled Background   آثجکت

:رٍغ کلیک راظت کٌیي ٍ یِ جبیی تَ کبهپیَترتَى رخیرغ کٌیي . ثَد   

 

ثعذا اگِ        ). حبلا ثب داثل کلیک رٍی یِ جبی خبلی در ّوَى ثخػ لایَت یِ آثجکت جذیذ ثبز کٌیذ 

( رٍ اًتخبة کٌیي  Insert new object ٍ ِصفحِ لایَت ؼوب پر ثَد هیتًَیي کلیک راظت کٌیي رٍ صفح 
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.داثل کلیک کٌیذ تب اضبفِ ثؽِ   Tiled Background object ٍِقتی صفحِ ثبز ؼذ ، رٍی دکو 

 

 

یِ جبیی تَ هرکس لایَت . حبلا یِ خط کػ ثراتَى ثبز هیؽِ تب هؽخص کٌیي آثجکت کجب قرار ثگیرُ 

خَة .  ثراتَى ثبز هیؽِ ، تب پط زهیٌتَى رٍ کؽیذُ کٌیي  texture editor حبلا . رٍ اًتخبة کٌیذ   

ثر رٍی آیکَى  . (ایوپَرت کٌین  )حبلا ثیبیي تصَیری رٍ کِ قجلا رخیرُ کردین رٍ ثیبرین تَ ثبزی 

.حبلا عکعی رٍ کِ رخیرُ کردُ ثَدیي رٍ اًتخبة کٌیذ . پَؼِ ثرای ثبز کردى یک طرح کلیک کٌیذ   
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حبلا ثبیذ آثجکت ثک گراًذتَى رٍ در.  رٍ ثب کلیک رٍی دکوِ ضرثذر در ثبلا خبرج کٌیذ  Texture editor 

.حبلا ثیبیي اًذازؼَ تغییر ثذین تب کبهل صفحِ لایَت هبرٍ ثپَؼًَِ . در صفحِ لایَت ثجیٌیي   

در ظوت جپ ، ثبیذ تٌظیوبت کبهل آثجکت   Properties Bar حبلا . ؼیي آثجکت اًتخبة ؼذُ  هطوئي  

ثبلا ظوت چپ  )ثجریذ    0,0 هَقعیت اًٍرٍ ثِ ًقطِ  (از جولِ اًذازُ ٍ هَقعیت  ). رٍ ًؽَى ثذُ   

1280,1024 (اًذازُ لایَت  ). تغییر ثذیي   اًذازؼَ ّن ثِ  . (لایَت ؼوب   

 

دکوِ کٌترل رٍ ًگِ داریي ٍ غلطک هَض رٍ ثِ عقت ! ثساریي پرٍشهَى رٍ ثررظی کٌین ... خَة 

ّچٌیي هیتًَیي دکوِ . ثچرخًَیي تب هقذار زٍم هب ثیبد پبییي تر ٍ ًوبی کلی تری داؼتِ ثبؼین   

ّوچٌیي هیتًَیي ثب ًگِ داؼتي دکوِ اظپیط یب دکوِ غلطک. رٍ چٌذ ثبر ثسًیي   view-zoom out 

:ثک گراًذ هب حبلا ثبیذ توبم لایَت هبرٍ پَؼػ دادُ ثبؼِ . هَض ، ثِ اطراف پرٍشُ ثریذ   
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.دکوِ صفر رٍ ًگِ داریي تب ثِ ٍیَی قجلی کِ از پرٍشُ داؼتین ثرگردین + حبلا دکوِ کٌترل   

اگر ؼوب ّن هثل هي ثی تبة ّعتیي هیتًَیي ثب دکوِ ای کِ در تصَیر ًؽَى دادُ ؼذُ ثبزی کِ تب  )

(ثبزی ثراتَى تَ هرٍرگرتَى ثِ صَرت یِ صفحِ ثبز هیؽِ . حبلا ظبختیٌَ یِ ًگبّی ثٌذازیي   

 

 



 

 

در اداهِ پرٍشُ لجلی ، اثتذا . در لسوت لجل فمط ثک گراًذ ثبزیوَى رٍ ایجبد کردین ... ثسیبر خَة 

.پرٍشُ رخیرُ ضذُ رٍ ثبز کٌیذ   

:اضبفِ کردى یک لایر   

در کل یؼٌی ّوِ ی . هب د ایي ثخص هیخَاّین کِ ثک گراًذ خَدهَى لبثل اًتخبة ًجبضِ . خَة 

. لایَت ّب هیتَاًٌذ ضبهل چٌذیي لایر ثبضٌذ. آثجکت ّبی دیگر رٍی ایي لایر ثَدُ ٍ اکطي دٌّذ

لایَت ّب رٍ هیتَاًیذ هثلِ ٍرلِ ّبی ضیطِ ای در ًظر ثگیریذ کِ رٍی ّن لرار گرفتِ اًذ ٍ آثجکت 

( در گین هیکر  Depth یِ چیسی هثل  ). ّب ّن رٍی ّر لایِ ضیطِ ًمبضی ضذُ اًذ   

ّوًَطَر کِ گفتن در ایي ثبزی هیخَاّین . ثبضٌذ ... ّوچٌیي لایر ّب هیتًَي هخفی ،لفل ضذُ یب 

ّوِ چیس رٍی ثک گراًذ هب اتفبق ثیفتذ پس یک لایِ دیگر رٍی صفحِ ایجبد خَاّین کرد تب آثجکت 

.ّبهَى رٍ رٍش ثسارین   

:طجك هسیر زیر تت لایر ّب رٍ اضبفِ کٌیذ  (در کبًستراکت دٍ  )اثتذا   

 

ٍلتی ایي تت ثبز ضذ ثبیذ ثب صفحِ ای ثِ. استفبدُ کٌیذ   Layers tab ثرای هذیریت لایر ّبتَى از تت 

: ضکل زیر رٍ ثِ رٍ ضَیذ   

رٍی لایِ ای کِ ٍجَد دارُ کلیک کٌیذ ٍ ثب کلیک کردى رٍی آیکَى 

.  تغییر ثذیذ  Background  ِهذاد اسوص رٍ ث  



 

 

ثب ایٌکبر دیگِ ایي لایر ٍ ّر آثجکتی کِ تَش . حبلا رٍی دکوِ لفل کلیک کٌیذ تب ایي لایر لفل ثطِ 

ثبضِ اًتخبة ًخَاٌّذ ضذ ، کِ الجتِ هب ّن ثؼذا ًیبزی ثِ ٍیرایص ایي لایر ثک گراًذ پیذا ًخَاّین 

.کرد   

حبلا اسن اٍى  . حبلا رٍی آیکَى ثؼلاٍُ کلیک کٌیذ تب یک لایر جذیذ ثرای آثجکت ّبهَى اضبفِ ثطِ 

:در آخر ثبیذ ایي ضکلی ثبضِ .  ثساریذ  Main ٍر 

 

لایِ ای کِ اًتخبة! ایي ثسیبر هْوِ .  اًتخبة ضذُ ثبضِ  Main  حبلا هطوئي ثطیي لایر ... خَة  

 ضذُ ثبضِ لایِ فؼبل یب ّوَى Active layer ًبهیذُ هیطِ ٍ ّر آثجکتی کِ اضبفِ کٌین ثِ اٍى 

.پس اگِ اضتجبُ کٌین توبهی آثجکت ّبهَى ثِ لایر ّبی اضتجبّی خَاٌّذ رفت . لایر اضبفِ هیطِ   

الجتِ لایر فؼبل در پبییي صفحِ ّن ًطَى دادُ هیطِ کِ ّویطِ ثبیذ یِ چطتَى ثِ ایي ثخص 

:ثبضِ   

 

:ایجبد ٍ اضبفِ کردى آثجکت ّب   

ایٌذفؼِ ، از هَس . داثل کلیک کٌیذ ٍ یِ آثجکت دیگِ اضبفِ کٌیذ . حبلا ثرگردیي ثِ لایَت . خَة 

ایي ًَع آثجکت ّب هثل هَس یب کیجَرد ، فرلی ًویکٌِ تَ کذٍم : ًکتِ  ). استفبدُ خَاّین کرد 

  :(در کل ثبزی هب لرار خَاٌّذ گرفت . لایَت ثبضي 



 

 

 

:آثجکت ّبی ثبزی   

:هثل لجل اًٍْب رٍ در کبهپیَترتَى رخیرُ کٌیذ . ایٌب آثجکت ّبی ثبزی هب خَاٌّذ ثَد ... خَة   

:                                                  ّیَلا      :           ثبزیکي     

 

:                  تیر     

.ٍ اًفجبر کِ در صفحِ ثؼذ تصَیرش ّست   



 

 

 

 

ثیبیي حبلا ّر . استفبدُ خَاّین کرد " اسپرایت آثجکت"ثرای ّر کذٍم از ایي آثجکت ّب هب از  

هراحل هثلِ اضبفِ کردى پس . کذٍم از آثجکت ّبی ثبلا رٍ ثب ّویي اسپرایت آثجکت اضبفِ کٌین 

:زهیٌِ است   

.داثل کلیک ثرای ایجبد آثجکت جذیذ   

Sprite  ٌِداثل کلیک ثر رٍی گسی 

دلت کٌیي کِ لایر فؼبل حتوب  ) در اٍهذ یِ جب تَ لایَت کلیک کٌیي   ٍلتی هَس ثِ حبلت 

. ثبضِ  Main 

ثر رٍی آیکَى پَضِ کلیک کردُ ٍ یکی از تصبٍیر ثب لا رٍ کَ . حبلا تکسچر ادیتَر ثراتَى ثبز هیطِ 

:لجلا رخیرُ کردیذ رٍ ایوپَرت کٌیذ   



 

 

 

در کبًستراکت دٍ . یِ راُ سریغ دیگِ ثرای اضبفِ کردى ػکس دراگ ٍ درٍح کردى اًٍِ : ًکتِ 

فمط یبدتَى ًرُ ثرای ّر ػکس یک اسپرایت هجسا تَلیذ کٌیذ . هیتًَیي ایٌکبرٍ ثِ راحتی اًجبم ثذیي 

چَى اگِ ّر چْبر تصَیرٍ ثب ّن دراگ ٍ درٍح کٌیذ کبًستراکت اٍى چْبر تب رٍ ثصَرت یک . 

.اسپرایت اًیوِ ضذُ در هیبرُ   

آثجکت ّبی تیر ٍ اًفجبر رٍ یِ جبیی در . کبرّبیی کِ گفتِ ضذ رٍ ثرای ّر چْبر تصَیر اًجبم ثذیذ 

.چَى ًویخَاّین در حیي ضرٍع ثبزی دیذُ ثطًَذ . گَضِ لایَت لرار ثذیي   

: رٍ ًویجیٌیذ طجك ػکس زیر اًٍَ فؼبل کٌیذ  Objects حبلا اگر تت 

 

:در اٍى تت اسپرایت آثجکت ّبهَى رٍ ثب تَجِ ثِ اسپرایتطَى ثِ ًبم ّبی زیر تغییر ثذیي   

Player    ,    explosion    ,    bullet    ,    monster 
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.کارهَى اتتذا فایلی رٍ کِ در تخص لثل ساختیذ رٍ تاز کٌیذ  (اداهِ  )ترای ضرٍع ... خَب   

:اضافِ کردى رفتار   

رفتار ّا در کاًستراکت پکیح ّایی از فاًکطي ّا ّستٌذ کِ ترای راحت تر کردى کار 

. تِ آتدکتتاى تذّیذ ... هثلا ضوا هیتَاًیذ رفتاری پلتفرهی ، خاهذ یا . استفادُ هیطًَذ 

هثلا تا تعریف حالت پلتفرهی ترای آتدکت ، آتدکت ها حالت ّای تازیکي پلتفرم را خَاّذ 

:تساریذ تثیٌین کذام پکیح ّای رفتاری در تازی ها تِ درد خَاٌّذ خَرد . گرفت   

تْتَى اخازُ هیذُ کِ آتدکتتَى رٍ تا کلیذ ّای خْت دار کیثَرد خا تِ :  خْتِ 8حرکت 

.ایي یکی ترای حرکت تازیکٌوَى خیلی تذرد خَاّذ خَرد . خا کٌیذ   

تِ  (تا تٌاسة خْت ٍ زاٍیِ تصَیرش  )ترای حرکت آتدکتی تِ سوت خلَ : حرکت تیر 

تر خلاف اسوص . کار هیرٍد کِ ترای حرکت تیرم تازیکي خیلی تِ درد تخَر خَاّذ تَد 

.تِ درد حرکت ّیَلاّاهَى در تازی ّن هیخَرُ   

هیتًَن ازش ترای دًثال .  ایي دلیما یِ چیسی هثلِ ٍیَ ّا در گین هیکرُ : اسکرٍلیٌگ 

.کردى تازیکٌوَى تَ صفحِ تازی استفادُ کٌین   

ایي یکی اخازُ ًویذُ یِ آتدکت از صفحِ تازیوَى خارج تطِ کِ  :  Bound to layout 

.ترای آتدکت تازیکي تسیار تذرد هیخَرُ   

ایي دلیما یِ چیسی هثلِ ّوَى ایًَتی ّستص کِ تَ گین  :  Destroy outside layout 

ترای تیر تِ درد هیخَرُ ، چَى . هیکر زهاًی اتفاق هیفتِ کِ آتدکت از صفحِ خارج تطِ 

!ها ّویطِ تایذ تِ فکر سی پی یَ کاهپیَترهَى ّن تاضین   
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کِ ترای اسپرایت اًفدار تِ . ترای کن کن هحَ ضذى یک آتدکت استفادُ هیطِ  :  Fade 

.کار هیرُ   

تیایي ایي پکیح ّای رفتاری رٍ تِ آتدکت ّایی کِ تْطَى ًیاز دارًذ اضافِ ... خَب 

.کٌین   

:چگًَگی اضافِ کردى پکیح رفتاری   

رٍی تازیکي کلیک   . تیایي اٍل حرکت ّطت خْتِ رٍ تِ آتدکت تازیکٌوَى اضافِ کٌین 

: داتل کلیک کٌیذ  Add/Edit  تر رٍی تخص Behaviors در هٌَی . کٌیذ تا اًتخاب تطِ   

در اٍى . حالا پٌدرُ پکیح ّای رفتاری آتدکت تاز خَاّذ هیطِ

:پٌدرُ حرکت ّطت خْتِ رٍ طثك عکس اًتخاب کٌیذ   

 

: رٍ ّن تِ آتدکت تازیکي اضافِ کٌیذ   Bound to layout  ٍ  Scroll to حالا رفتار ّای 
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حالا پٌدرُ رفتار ّای آتدکت 

:تازیکٌوَى تایذ ایي ضکلی تاضِ   

 

 

 

، !! حالا ترای ایٌکِ یکن حال کٌیي 

! :دکوِ اخرا رٍ تسًیذ ٍ یکن تا تازی کِ تا تِ حال ساختیي حال کٌیي   

 

دلت کٌیي کِ ترای اخرای تازی تایذ یِ هرٍرگر هثلِ فایر فاکس یا کرٍم یا ایٌترًت 

تَی تازی تایذ تتًَیي تازیکٌتَى رٍ تا دکوِ ّای خْت دار خاتِ . اکسپلَرر داضتِ تاضیي 

از ! ّوچٌیي ٍیَ تایذ تازیکي رٍ دًثال کٌِ . خا کٌیذ ٍ ّوچٌیي از صفحِ ّن خارج ًطَیذ 

!کارهًََ خیلی راحت تر کردى . ایي پکیح ّای رفتاری ٍالعا تایذ هوٌَى تاضین   

ٍ ّوچٌیي رفتار   Bullet حالا طثك ّوَى لاعذُ لثلی رفتار ّای ... خَب   

.رٍ تِ آتدکت تیر اضافِ کٌیذ   Destroy outside layout 

(حرکت هیکٌِچَى فمط تِ خلَ  )رٍ تِ آتدکت ّیَلا ّن اضافِ کٌیذ   Bullet رفتار 

خَب پس تعذ از ایداد ضذى کن کن .  رٍ ّن تِ آتدکت اًفدار اضافِ کٌیذ  Fade  رفتار 
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در حالت پیطفرض ، ایي رفتار ّوچٌیي پس از هحَ ضذى کاهل آتدکت اٍى . ًا پذیذ هیطِ 

آتدکت رٍ ًاتَد هیکٌِ ، کِ خة ًگراًی هارٍ در هَرد اًفدار ّای ًاپذیذ ضذُ هَخَد در 

.صفحِ تازی ٍ حدن اضغالی سی پی یَ رٍ از تیي هیثرُ   

حالا اگِ تازیتَى رٍ اخرا کٌیذ هوکٌِ فمط هتَخِ تفاٍتی در ّیَلاّا تطیذ کِ اًٍْا تا 

. تیایي سرعت حرکت گلَلِ ای اًٍْارٍ کن کٌین !! سرعت تِ سوتی پرتاب هیطي 

ّوًَطَری کِ هیثیٌیذ تٌظیواتی تِ تخص رفتار ّا اضافِ . آتدکت ّیَلارٍ اًتخاب کٌیذ 

ایي تخص ّای اخازُ هیذٌّذ تا تٌظیوات تیطتری ترای . ضذًذ 

. تغییر تذیذ 80 تِ 400سرعت رٍ از . آتدکتوَى لرار تذین   

. تغییر تذیذ 600ایي سرعت رٍ ترای آتدکت تیر ّن تِ   

یعٌی در ًین . تغییر تذیذ  0.5 رٍ تِ  Fade out time  سپس تِ  آتدکت اًفدار رفتِ گسیٌِ 

: ثاًیِ از صفحِ ًاپذیذ هیطِ   

:چٌذ ّیَلای دیگر   

تا ًگِ داضتي کٌترل ٍ اًتخاب آتدکت ّیَلا چٌذ تای 

ضوا تا ایٌکار از هذل ّیَلا چٌذ تا آتدکت . دیگر از ایي آتدکت در صفحِ تازی ایداد کٌیذ 

هثلا اگر  تخَاّیذ تازی . یعٌی تواهی آى ّیَلاّا از هذل اصلی پیرٍی هیکٌٌذ . ایداد کردیذ

چَى دیگر ًیازی تِ داًلَد هثلا ّطت طرح ترای ّیَلا ! آًلایي تسازیذ ، ایي عالی هیطَد 

! ًیست   

هیتَاًیذ تا ًگِ . آًْارا از آتدکت تازیکي دٍر ایداد کٌیذ . ّفت یا ّطت ّیَلا تسازیذ   
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داضتي دکوِ کٌترل ٍ چرخاًذى غلطک هَس  زٍم خَد را کن کٌیذ ٍ فضای تیطتری را 

لایَتی هثل ضکل رٍ تِ رٍ . تثیٌیذ 

:داضتِ تاضیذ   
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. پرٍشُ ای کِ در قسوت قبل در حال ساختٌص بَدین رٍ باز کٌیذ   

:ایًَت ّا   

:ابتذا بر رٍی ضیت ایًَت ّا در بالای صفحِ کلیک کٌیذ تا بِ ایًَت ضی ادیتَر برٍیذ   

 

خَد ایًَت ضیت ّا هیتًٌَذ ضاهل ایًَت ضیت . ّر لیستی از ایًَت ّا یک ایًَت ضیت ًاهیذُ هیطِ 

.کِ البتِ ها فعلا بْطَى ًیازی ًذارین ! ّای دیگری ّن باضٌذ   

:در هَرد ایًَت ّا   

یعٌی ّر ایًَتی کِ در ایي . ّر هاًیتَر در ّر ثاًیِ ضصت بار صفحِ ًوایص رٍ بازسازی هیکٌِ 

ایًَت ّا از بالا بِ پاییي . صفحِ ایًَت ضیت ها قرار بگیرُ ّر ثاًیِ ضصت بار چک یا اجرا هیطِ 

.پس ایًَت ّایی کِ بالاتر قرار بگیرًذ زٍدتر اجرا خَاٌّذ ضذ . اجرا هیطًَذ   

:کاًذیطي ّا ، اکطي ّا ٍ ساب ایًَت ّا   

اها خَضبختاًِ کاًستراکت تا ضصت درصذ ضبیِ گین ! البتِ قبَل دارم بحث دارُ یکن پیچیذُ هیطِ 

هثلا کاًذیطي ّا در کاًستراکت ّوَى ایًَت ّا در گین . تَ ایي بخص ّن ایٌَ هیفْوین . هیکرُ 

یعٌی زهاًی کِ یک کاًذیطي چک بطِ ٍ ًتیجِ چک درست باضِ ، اکطي اًجام ! هیکر ّستٌذ 

ساب ایًَت ّا ّن هیتًَي تَ خَد اکطي ّا قرار بگیرًذ ٍ باز خَدضَى یِ کاًذیطي دیگِ . هیطِ 

ها تَ ایي آهَزش با ساب ایًَت ّا کاری  ). ایجاد کٌٌذ 

هیتًَین سیستن رٍ در کل ایٌجَری  . (ًخَاّین داضت 

«««««: ًطَى بذین   
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:اٍلیي ایًَت ضوا   

(جْت گیری کٌِ  )ها هیخَاّین آبجکت بازیکٌوَى ّویطِ بِ سوت هَس ًگاُ کٌِ ... خَب   

. رٍ بسًیذ  System در صفحِ ایجاد ضذُ . برای ایٌکار ابتذا در فضای ضیت ایًَت دابل کلیک کٌیذ   

: رٍ اًتخاب کٌیذ  Every tick ٌِسپس گسی 

حالا صفحِ بستِ هیطِ ٍ بِ صفحِ اصلی 

:بر هیگردیذ کِ اٍى بایذ بِ ایي ضکل باضِ   

کِ بازیکي بِ  (کِ ایي اکطي ّر ثاًیِ ضصت بار اجرا بطِ  )حالا هیخَاّین یِ اکطي اضافِ کٌین 

: کلیک کٌیذ  Add action رٍی گسیٌِ . سوت هَس ًگاُ کٌِ   

 

در پٌجرُ باز ضذُ آبجکت بازیکي رٍ اًتخاب    

حالا کاًستراکت.  رٍ اًتخاب کٌیذ  Set angle towards position حالا از بخص زاٍیِ گسیٌِ . کٌیذ   

:بایذ بذًٍِ ایي آبجکت بایذ با تَجِ بِ ایکس ٍ ایگرگ بِ چِ سوتی جْت گیری کٌِ   

.ایي ّا پاراهتر ّای اکطي ًام دارًذ   

اگِ آهَزش تیر زدى در گین هیکر رٍ 

خًَذُ باضیذ هیفْویي کِ دقیقا 

در جاّای خالی ّن بایذ ! هثلِ اًٍِ 

هختصات هَس رٍ قرار بذین تا بِ 
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هثلِ ضکل . اًٍجا جْت گیری کٌِ 

:رٍ بِ رٍ اًٍا رٍ پر کٌیذ   

اگر ارٍری رٍ دریافت کردیذ کِ 

هیگفت هَس آبجکت ًیست بایذ 

تَ . هقالِ ّای قبلی رٍ بخًَیذ 

یکی از ایي هقالِ ّا گفتِ بَدین 

بِ ایٌجَر اطلاعاتی کِ برای یِ اکطي هیذین . کِ بایذ یک آبجکت برای هَسوَى ایجاد کٌین 

. هثلا هیتًَستیذ بِ جای هختصات ایکس هَس ، اٍى رٍ بعلاٍُ صذ بساریذ . اکسپرضي هیگي 

(اهتحاى کٌیي)ایٌطَری آبجکتوَى بِ سوت صذ تا ایکس اًٍطرف تر از هَسوَى جْت گیری هیکٌِ   

یک پٌجرُ کَچیک . هوکٌِ ّن بخَایي بذًٍیي چِ اکسپرضي ّای دیگِ ای هیتًَیي استفادُ کٌیي 

در بخص سوت چپ اٍى اکسپرضي . در بالا بصَرت ًیوِ ًاهرئی ٍجَ دارُ کِ ایٌَ ًطَى هیذُ 

با دابل کلیک رٍی اٍى اکسپرضي بِ اٍى تکست . ّست ٍ در سوت راست ّن تَضیحطَ دادُ 

.باکس اضافِ هیطِ   

:در آخر بایذ یِ ّوچیي چیسی داضتِ باضیي   

 

 

بازیکي علاٍُ بر حرکت با . حالا بازیرٍ اجرا کٌیذ !!! ٍٍٍٍٍٍٍ !!! اٍلیي ایًَتتَ رٍ اضافِ کردیي 

.کیبَرد بایذ بِ هَس ًگاُ کٌِ   



 

 

.پزٍصُ ای کِ در هزحلِ قثل ساختیذ رٍ تاس کٌیذ   

:افشٍدى قاتلیت ّای تاسی   

تِ یاد داضتِ تاضیذ ، هزاحل اضافِ کزدى یک . در هقالِ ّای قثلی اضافِ کزدى ایًَت رٍ یاد دادین 

:کاًذیطي یا اکطي ایٌا ّستٌذ   

.داتل کلیک تزای اضافِ کزدى یک ایًَت خذیذ   

.اًتخاب آتدکت هَرد ًظز   

.داتل کلیک تز رٍی اکطي یا کاًذیطٌی کِ هیخَاّیذ اضافِ کٌیذ   

  (اگِ لاسم داضتِ تاضِ  )پز کزدى پاراهتز ّای اٍى اکطي 

:تیز سدى تاسیکي   

 Spawn an object تزای ایي کار  اس اکطي . ٍقتی تاسیکي کلیک هیکٌِ تایذ آتدکت تاسیکٌوَى تیز تشًِ   

رٍ در هحل آتدکت دیگِ ای تا ّوَى ساٍیِ ایداد  (تیز  )ایي اکطي یِ آتدکت . استفادُ هیکٌین 

.هیکٌِ   

در صفحِ ایداد ضذُ هَس رٍ اًتخاب  . تِ ایًَت ضیت رفتِ داتل کلیک کٌیذ: ایًَت رٍ ایداد کٌیذ 

.  رٍ اًتخاب کٌیذ " آى کلیک "در هزحلِ تؼذ گشیٌِ . کٌیذ   

حالا ها هطخص کزدین کِ سهاًی کِ . هزحلِ تؼذی ّن در حالت پیطفزض درستِ ٍ تغییزی ًذیي 

کِ اٍى اکطي ّارٍ در هزحلِ تؼذ هطخص . تاسیکي کلیک چپ کزد اکطي یا اکطي ّایی اخزا تطِ 

:هیکٌین   

 



 

 

 

 

 

 

 

 

:حالا ًَتت اکطٌِ   

اداهِ. در هٌَ ّای ایداد ضذُ اتتذا آتدکت تاسیکي رٍ اًتخاب کٌیذ .  کلیک کٌیذ  Add action  تز رٍی 

فکز . رٍ ّن طثق ػکس ّا ػول کٌیذ 

:ًویکٌن چیش پیچیذُ ای تاضِ   

 

 

 

 

 

  



 

 

حالا ها هطخص کزدین کِ ّز ٍقت تاسیکي چپ کلیک هَس کزد یِ آتدکت تیز اس سوت تاسیکي 

کاًستزاکت دٍ      . الثتِ تشاریذ یِ تَضیحی درهَرد اٍى یکی کِ تزای لایز گذاضتین تذم . ایداد تطِ 

Main تاضِ ػذد  ها ّن چَى هیخَاّین لایز تَی . لایِ ّا رٍ اس صفز ضزٍع تِ ضوارش هیکٌِ   

حالا ایًَتتَى تایذ  . (چَى ایي لایِ رٍیی تزیي لایِ ها است ضوارش یکِ  ). یک رٍ اًتخاب هیکٌین 

:ایي ضکلی ضذُ تاضِ   

 

 

حالا اگِ تاسیزٍ اخزا کٌیذ ، هتَخِ هیطیي کِ کِ تا فطزد کلیک چپ هَس تیز اس ٍسط تاسیکي ایداد 

تیایي ایي هطکل رٍ تا تاییي ! هیطِ ، ًِ اس سز تفٌگ تاسیکي  Image point در سز تفٌگ تاسیکي   

!الثتِ ًِ دقیقا .  در گین هیکزُ  Origin  ایي ایویح پَیٌت یِ چیشی هثلِ ًقطِ  ). درستص کٌین  

  .(آتدکت ّا در ایي ًقطِ ایداد هیطًَذ  

: خَردُ تاضِ  Project bar  ٌِاتتذا چک کٌیذ کِ تیک گشی 

سپس تِ ایي تة رفتِ ، تز رٍی آتدکت تاسی کي کلیک  

: رٍ تشًیذ  Edit animations ٌِراست کٌیذ ٍ گشی 

. حالا ایویح ادیتَر دٍتارُ هیاد   

 

 

 



 

 

.حالا یِ هٌَ تزاتَى تاس هیطِ .  رٍ تزای تاییي ًقطِ هزکشی تشًیذ   در صفحِ ایویح ادیتَر گشیٌِ 

ایٌکِ هیتًَین تزای ! حالا ایٌدا ها تا یکی اس تزتزی ّای کاًستزاکت اس گین هیکز هَاخِ هیطین 

اتتذا در هٌَی تاس ضذُ رٍی دکوِ تؼلاٍُ ! ایداد آتدکت ّای هختلف ًقاط هزکشی هختلفی ایداد کٌین 

حالا اٍى هٌَ رٍ یکن تذیذ کٌار . ایي ًقطِ ای کِ قزار هیذین تزای آتدکت تیز ّست . تالا کلیک کٌیذ 

:ٍ ًقطِ رٍ دقیقا خلَی تفٌگ تاسیکي قزار تذیذ   

حالا تِ ایًَت ضیت تزگزدیذ ٍ تا داتل کلیک تز رٍی 

 قسوتی کِ در ػکس هطخص ضذُ پاراهتز 

یادتَى ًزُ ).  رٍ تِ یک تغییز تذیذ  Image point 

(! کاًستزاکت دٍ ضوارش رٍ اس یک ضزٍع هیکٌِ   

:تؼذ اس تثذیل کزدى ػذد صفز تِ یک تایذ ایي ضکلی تطِ   

 

. ّوًَطَر کِ هیثیٌیذ خیلی طثیؼی تیز اس سز لَلِ تفٌگ خارج هیطِ ! حالا تاسیتَى رٍ اخزا کٌیذ 

.الثتِ تیز ّای ها الاى کاری ًویکٌٌذ   

! دیگِ ّیچ تَضیحی دادُ ًویطِ . تیایي کاری کٌین کِ تیز ّاهَى ّیَلاّا رٍ ًاتَد کٌٌذ ... خة 

! : چَى دیگِ سطح کار ها اس ایًَت ّا ٍ اکطي ّا تالاتز رفتِ   

تزای.  رٍ اًتخاب کٌیذ   On collision with another object  تزای ایًَت ؛ تِ آتدکت تیز رفتِ ٍ ایًَت 

حالا یِ اکطي لاسم دارین .  رٍ اًتخاب کٌیذ  Destroy اکطي ّن تِ آتدکت ّیَلا رفتِ ٍ اکطي 



 

 

تزای ایي کار دٍتارُ یِ اکطي اضافِ کٌیذ ٍ تزای   ! کِ تَی ّویي ایًَت آتدکت اًفدار رٍ ایحاد کٌِ 

پاراهتز ّا رٍ آتدکت اًفدار ٍ لایز رٍ ّن یک.  رٍ اًتخاب کٌیذ  Spawn an object آتدکت تیز اکطي 

.تشاریذ   

یِ اکطي خذیذ ! حالا تاس یِ اکطي دیگِ لاسم دارین کِ آتدکت تیز ٍقتی خَرد خَدش ًاتَد تطِ   

. Destroy سپس اکطي --- آتدکت تیز . اضافِ کٌیذ   

:اًفدار   

آتدکت اًفدار دٍرش یِ لایِ سیاُ ! اٍٍٍُ ! حالا تاسیتَى رٍ اخزا کٌیذ ٍ سؼی کٌیذ یِ ّیَلا رٍ تشًیذ 

! :دارُ   

در . تِ آتدکت اًفدار در لایَت تزیذ  ( ! )تزای رفغ ایي هطکل تشرگ 

: تغییز تذیذ  Additive ِحالت رٍ ت Blend mode اًٍدا در تخص 

 

 

 

 

. ایي ًکتِ هْن خیلی تذرد افکت ّای ًَری ٍ اسپزایت ّا هیخَرُ   

! :ّیَلاّای تاَّش تز   

.  تزای اٍلیي کار ، تشاریذ ساٍیِ اٍلیطَى رٍ رًذٍم تشارین ! تیایي یکن ایي ّیَلا ّارٍ تاَّش تز کٌین 

 On start of layout سپس  .   Syestem  سپس . تزای ایٌکار در اٍیٌت ضیت داتل کلیک کٌیذ  



 

 

:ٍ تؼذ ّن کذ سیز رٍ تشًیذ  .  Set angle سپس . تزای اکطي ّن تِ آتدکت ّیَلا تزٍیذ   

random(360) 

:آخزش تایذ ایٌدَری تطِ   

 



 

دس اًتْای آهَصش قثل داضتین آتدکت . اتتذا پشٍطُ ای کِ رخیشُ کشدُ تَدیذ سٍ لَد کٌیي ... خَب 

.الاى ّن هیخَاّین اداهِ ّوَى کاس سٍ اًدام تذین . ّیَلا سٍ تاَّش تش هیکشدین   

کاس تعذی کِ تشای تاَّش تش کشدى ّیَلاّاهَى اًدام هیذین ایٌِ کِ ًزاسین اًٍا اص لایَت ها خاسج 

.ٍ اًٍا سٍ تِ سوت تاصیکٌوَى ّذایت کٌین . تطي   

حالا ها هیخَاّین. سٍ اًتخاب کٌیذ    Is outside layout  تِ ایًَت ضیت سفتِ تشای آتدکت ّیَلا 

سپس آتدکت . ؟ اکطي خذیذی ایداد کٌیذ !ٍقتی آتدکت ّیَلا اص صفحِ خاسج ضذ چی تطِ ؟

:سپس اکطٌی سٍ کِ دس عکس ًطَى دادُ ضذُ سٍ اًتخاب کٌیذ . ّیَلا سٍ اًتخاب کٌیذ   

 Player.Y تشای ایگشگ ٍ Player.X تشای ایکس 

.سٍ تضًیذ   

حالا هیخَاّین ٍقتی کِ تاصیکي  . اٍل هیتًَیي تاصی سٍ تست کٌیي تا هطکلی ًذاضتِ تاضِ ... خَب 

instance variables استفادُ    تشای ایٌکاس اص  . ّیَلا تیش هیضًِ تا اٍلیي تیش ّیَلا ًاتَد ًطِ  تِ  

تضاسیذ یِ هتغیش . ایي هتغیش ّا اخاصُ هیذى کِ ّش ّیَلا خَى خَدضَ داضتِ تاضِ . خَاّین کشد 

تشای ایٌکاس اص تة پشٍطُ ّا یا اص لایَت اصلی آتدکت ّیَلا سٍ . تشای خَى ّیَلاهَى تعشیف کٌین 

.اًتخاب کٌیذ   

 

 

 

 

.سٍ اًتخاب کٌیذ    Add/Edit  ٌِگضی Instance vaeiables  طثق عکس عول کٌیذ ٍ اص تة 



 

:تا یک پٌدشُ هاًٌذ اٍى چیضی کِ تشای پکیح ّای سفتاسی تَد هَاخِ هیطیي   

دس ایي پٌدشُ هیتًَیي هتغیش ّایی سٍ تشای آتدکتتَى تعشیف      

.کٌیذ  Ok  حالا . هثل عکس فیلذ ّا سٍ پش کٌیذ . کٌیذ  

حال پٌدشُ خذیذی ظاّش هیطِ کِ تَ اٍى هتغیش ّایی سٍ کِ 

.تشای ایي آتدکت تعشیف کشدیذ سٍ ًطَى هیذُ   

 

 

 

 

:تغییش ایًَت ّا   

تشای تغییش ایي حالت تِ ایًَتی . اگِ تِ ایًَت ّاهَى تشگشدین ٌَّص ّن ّیَلا تا یک تیش ًاتَد هیطِ 

:تشیذ کِ تَش ایي ّا سٍ داسُ   

Bullet ---- on collision with Monster 

تش سٍی   سٍ ! . اها الاى ایٌَ ًویخَاّین . تَ اکطي ایي ایًَت ها گفتِ تَدین کِ کلا ّیَلا ًاتَد تطِ 

: اًتخاب کٌیذ  Replace  ٌِاکطي کلیک ساست کٌیذ ٍ گضی 

دٍتاسُ تا صفحِ ی اًتخاب اکطي هَاخِ 

دس اٍى صفحِ تِ آتدکت ّیَلا . هیطیي   

 



 

:  سٍ اًتخاب کٌیذ  Subtract from سفتِ ٍ اکطي 

 

:حالا تایذ ایٌطکلی تطِ .   سٍ تضًیذ  Done سپس دکوِ . سٍ یک قشاس تذیذ   Value  حالا پاساهتش 

 

:تشای اداهِ اصلاح ایًَت ّا ، اتتذا یِ ایًَت خذیذ اضافِ کٌیذ   

 ٍ 0 Less or equal   ٍ Health هقذاس --- Compare instance variable   –آتدکت ّیَلا تشیذ  تِ

 Explosion, layer 1 --- Spawn another object ---  آتدکت ّیَلا تشیذ   تِتشای اکطي  

 Destroy ----  تِ آتدکت ّیَلا --- ٍ   

حالا تایذ ایي ضکلی ضذُ 

:تاضِ   

چَى اگِ ها هثلا تشای تاصیکي دس . سٍ اًتخاب کشدین   less or equal 0  حالا چشا دس اکطي ها قثل ها 

هشاحل تعذی تفٌگ ّایی قشاس تذین کِ ّش تاس دٍ تا اص خَى ّیَلا کن کٌٌذ تعذ اص سِ تاس ایي عذد 

! هٌفی هیطِ   

! حالا تایذ پٌح تاس تِ ّیَلا ضلیک کٌیذ تا ًاتَد تطِ ! هیتًَیي تاصیتَى سٍ اخشا کٌیذ   

! :اهتیاص   

. هیخَاّین یِ اهتیاص تشای تاصیکي تضاسین تا تتًَِ اهتیاصضَ تا دفعات قثل تاصیص هقایسِ کٌِ ... خة 

ضایذ تگیي تْتشیي هکاى تشای تعشیف اٍى داخل آتدکي . تشای ایٌکاس تایذ یِ هتغیش تعشیف کٌین 

دیگِ  (تعذ اص ًاتَد ضذى  )چَى اگِ ایي آتدکت دس صفحِ ًثاضِ ! اها ایٌطَس ًیست ! تاصیکي تاضِ   



 

ّوًَی کِ تَ گین  )پس تْتشیي کاس تعشیف یک هتغیش اص ًَع گلَتال ! اهتیاصی ّن رخیشُ ًویطِ 

سپس دس فضای خالی کلیک کٌیذ ٍ طثق عکس . تِ ایًَت ضیت تشیذ . است  (هیکش ّن ّست 

:گضیٌِ سٍ اًتخاب کٌیذ   

:سپس پاساهتش ّا سٍ طثق عکس پش کٌیذ    

.حالا دس ایًَت ضیت هتغیش گلَتال ظاّش هیطِ   

تضاسیي تشای تاصیکٌوَى تعشیف کٌین کِ ّش تاس یک ّیَلا سٍ 

.کطت یِ اهتیاص سٍ اضافِ کٌِ   

دس ایًَتی کِ تعشیف کشدُ تَدین اگِ خَى ّیَلای ها کوتش یا 

Add to ٍ هثلِ ضکل پاساهتش ّاسٍ ٍ سپس   System  سپس . هساٍی تاضِ ، یِ اکطي خذیذ تساصیذ  

:پش کٌیذ   

 

 

 

:حالا تایذ ایي ضکلی ضذُ تاضِ   

 

 

حالا ها ایي هتغیش سٍ تعشیف 

.! الثتِ تاصیکي ًویتًَِ اهتیاصضَ تثیٌِ . کشدین   



 

 

  

:سبخت بَرد ببلای صفحِ   

.ایي بَردر اهتیبز ٍ سلاهتی ببزیکي ٍ اطلاعبت دیگِ ای رٍ ًطَى خَاّذ داد   

در هٌَی. بساریي   HUD اسوص رٍ ّن . برای ایٌکبر ابتذا یِ لایر جذیذ اضبفِ کٌیذ ... خَة   

رٍی فضبی خبلی دابل کلیک کٌیذ تب یِ. رٍ بِ ًقطِ صفر ٍ صفر ببریذ   Parallax ٌِتٌظیوبت گسی 

اًٍرٍ در گَضِ سوت چپ ببزی قرار. رٍ اًتخبة کٌیي   Text آبجت . آبجکت جذیذ سبختِ بطِ   

یِ . حبلا فضبی هتٌص رٍ بسرگ کٌیذ . فًَت ٍ رًگص رٍ طَری تٌظین کٌیذ کِ دیذُ بطِ . بذیذ 

:چیسی هثل ضکل زیر   

 

 

رٍ اضبف  Text  کِ قبلا ایجبد کردُ بَدین ، اکطيEvery tick در ایًَت . حبلا بِ ایًَت ضیت بریذ   

. Set text سپس . کٌیي   

هب هیتَاًین یک عذد رٍ بِ یک هتي تبذیل کٌین یب هتي ٍ عذدی رٍ بب ّن    بب استفبدُ از ًطبًِ &

:عببرت زیر رٍ ٍارد کٌیذ   text پس برای . بیبرین   

"Score: " & Score 

عببرت اٍل بیي دٍ کَتیطي فقط یک هتي است کِ قبل از اهتیبز ببزیکي ّویطِ هیبیذ ٍ ًطبى 

عببرت بعذی هتغیری است کِ. هیذّذ کِ عببرت رٍ بِ رٍیص اهتیبز ببزیکي رٍ ًطبى هیذّذ   



 

 

.بیي آًْب ًیس آى دٍ را بِ ّن پیًَذ هیذّذ   & عببرت . قبلا تعریف کردُ بَدین   

.ببزیتَى رٍ اجرا کٌیي ٍ از درست کبر کردى کبرّبیی کِ در ایي بخص اًجبم دادین هطوئي بطیي   

:آخریي کبر ّب   

برای ایٌکِ ّیَلاّبی صفحِ ببزیوَى توَم ًطي ٍ ببزیکي بیکبر . تقریبب دارُ ببزیوَى کبهل هیطِ 

برای ایٌکبر یِ ایًَت دیگِ ایجبد . ًطِ هیخَاّین ّر سِ ثبًیِ یِ آبجکت جذیذ ّیَلا ایجبد بطِ 

:کٌیذ   

System -> Every X seconds -> 3 

:ٍ برای اکطي   

System -> Create object -> Monster, layer 1 ٍ 1400 (X), random(1024) (Y) 

برای اضبفِ کردى اکطي ّب ٍ ایًَت ّب از ایي بِ بعذ بِ ضکل ببلا . تَضیحی برای ایي کذ ًویذم 

.فقط برای ایگرگ هختصبتی آبجکت ّیَلا بصَرت رًذٍم عذدی اًتخبة هیطِ . عول هیکٌین   

:در آخر ّن ّیَلاّب ببیذ در برخَرد بب ببزیکي ، ببزیکي رٍ بکطٌذ   

:برای ایًَت   

Monster -> On collision with another object -> Player 

:برای اکطي   

Player -> Destroy 

اگِ سرٍری داریذ ، هیتًَیي بب     ! ضوب اٍلیي ببزی اچ تی ام ال پٌج خَدتَى رٍ سبختیذ . بسیبر خَة 

. خَدتَى یِ خرٍجی کبهل بگیریذ از ببزی  Export ِدکو 



 

 

اضبفِ کردى آبجکت ّب ، استفبدُ از لایر : حبلا ضوب هْن تریي پبیِ ّبی کبًستراکت رٍ یبد گرفتیي 

خَضبختبًِ ایي سری آهَزش ّب ببیذ ضوبرٍ کبهلا برای یبد ... ّب ، پکیج ّبی رفتبری ، ایًَت ّب ٍ 

خَدتَى سعی کٌیي رفتبر ّب ٍ جسئیبت بیطتری ! . گرفتي حرفِ ای کبًستراکت آهبدُ کردُ ببضِ 

.از کبًستراکت رٍ پیذا کٌیذ   

 

https://www.scirra.com/tutorials/42/upload-your-game-to-dropbox
https://www.scirra.com/tutorials/42/upload-your-game-to-dropbox
https://www.scirra.com/downloads/ghostshooter-tutorial.capx
https://www.scirra.com/downloads/ghostshooter-tutorial.capx
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